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Sissejuhatus

Interneti plahvatuslik levik viimastel aastatel on viinud ka Eestis olukorrani, kus pea iga inimene on vähemalt midagi sellest kuulnud, suur hulk ka ise proovinud ning järjest enam inimesi seda täiesti enesestmõistetavaks peab. Arvutiprofessionaalide enamiku jaoks kujutab võrgukaart arvutis sama tähtsat komponenti kui kuvar või klaviatuur.

Viimasel ajal on Internet tavateadvuses üha enam hakanud tähendama üht spetsiifilist lõiku selles mitmekesises arvutisidesüsteemis, nimelt nn kodulehekülgi — pilkupüüdvaid elektroonilise meedia viimase põlvkonna esindajaid, mis oma praegusel kujul kasutavad kõiki oma eelkäijate (ajakirjandus, raadio, TV) vahendeid.

Tegelikult on need leheküljed, mida enamasti tuntakse lühendi WWW (World Wide Web — umbes "ülemaailmne (ämbliku)võrk") järgi, siiski vaid üks osa Interneti võimalustest, kuid oma atraktiivsuse ja kasutamislihtsusega moodustavad nad vaieldamatult Interneti fassaadipoole.

Käesolev raamat ongi mõeldud neile, kes tunnevad huvi nende kirevate ekraanipiltide "köögipoole" vastu ja ehk soovivad ka ise kätt proovida — seega algajale WWW-huvilisele. Vajalik oleks mõningane varasem töökogemus arvutiga, kuid üldiselt erilisi eelteadmisi selle teksti lugemine ei vaja. Kogu toodud materjal on kogutud autori poolt mitmete Interneti-kursuste tarbeks kirjutatud loengumaterjalidest.

Et WWW-lehekülje tegemine eeldab mõningasi teadmisi Internetist üldiselt ja ka selle teistest kasutusvõimalustest, on ka siin esimene peatükk pühendatud Interneti ja selle peamiste teenuste (E-mail, Telnet, FTP) ülevaatele.

Käsitletav WWW-materjal piirdub HTML-keele põhiosaga. Vaatluse alla on võetud teatav "põhivara", millega saab koostada korrektset ja laiale kasutajaskonnale loetavat lehekülge — välja on jäänud lehekülje peenhäälestus ja lisavõimalused. Põhiosas tegutsetakse HTML 2.0- standardi raames, sellele on võetud lisaks tabelid ja raamid (neid käsitletakse vaid elementaartasemel). Vaatluse alt jääb välja ka kogu programmeerimine — Javascript, CGI ja Java. Seda ühelt poolt selleks, et igaüks loetletud teemadest väärib oma mahukusega eraldi raamatut, teisalt aga ei ole algajal (kellele see kirjatükk on suunatud) mõtet end killustada liiga paljude uute oskuste vahel. Pealegi näitab elu, et liiga sageli on innukad skriptijad saanud hakkama lihtsalt lehekülje risustamisega — sinna pannakse elemente, mida tegelikult üldse ei vajata, küll aga pikendavad need oluliselt lehe laadimise aega lugeja arvutisse. Seega tuleks peale HTMLi aluste omandamist pöörata tähelepanu avaldatava materjali sisukusele ja otstarbekale kujundusele, alles seejärel tasub kaaluda täiendavate elementide lisamist.

1. Internetist üldisemalt

1.1. Mis ta siis on?

Internet on lai mõiste, tähendades tegelikult võrkude võrku — paljusid väga erineva suuruse ja struktuuriga, üle maailma laiali pillatud arvutikooslusi, mis on kindlate reeglite ja vahendite abil üksteisega ühendatud ning võimaldavad info liikumist ühest osavõrgust teise. Erinevalt "väikestest" arvutivõrkudest puudub Internetil tervikuna range struktuur ja ka kindel keskus — ei ole olemas teiste tööd juhtivaid ja kontrollivaid keskarvuteid, ehkki on olemas võimsamad masinad, mille teenuseid teised väiksemad saavad kasutada. Selline struktuuriline hajusus on pärit Interneti algaegadest, mil tollane Interneti eelkäija ARPANet oli rangelt sõjaline sidesüsteem, mis pidi suutma jätkata tööd ka peale mitmete oma komponentide väljalangemist.

Internetti on ühendatud väga erineva võimsusega ning väga erinevat tüüpi arvuteid alates PC või Macintoshi tüüpi sülearvutist ja lõpetades toasuuruste "jõumeestega".

Ühiseks nimetajaks on sellel kirjul seltskonnal TCP/IP — andmesideprotokoll ehk reeglite süsteem, mis määrab kindlaks, mil viisil ja millises järjestuses infot edastatakse. Interneti liinides jookseb n.ö. puhas info, mis ei sõltu konkreetsest arvutitüübist. Tüüpiliselt käib Internetti minev info (näiteks elektronpostiga saadetud kiri) enne "torustikku laskmist" läbi mitmete seadmete, mis teisendavad selle üldkasutatavale kujule ja lisavad saatja ja saaja asukohta puudutavad andmed. Nii võib toimuda häireteta side väga erinevate arvutite vahel, kuna Internetis nad "räägivad samas keeles".

1.2. Aadressid

Kellegi leidmiseks maailmas peame reeglina teadma tema aadressi. Ka Internetis on igal arvutil oma unikaalne aadress, mille abil teda eristatakse. Aadress koosneb harilikult neljast kuni kolmekohalisest omavahel punktidega eraldatud numbrist. Näiteks Tallinna Tehnikaülikooli Arvutuskeskuse üks keskarvuteid asub aadressil 193.40.254.226. Sellist aadressi nimetatakse ka IP-numbriks (IP ehk Internet protocol on masinatevahelist suhtlemist korraldava süsteemi nimi). Igal aadressil on aga tavaliselt ka "inimlikum" kuju, kus igale numbrile vastab mingi sõna või tähekombinatsioon — tavaliselt mõeldaksegi Interneti aadressi all just sellist aadressikuju. Näiteks:

marvin.cc.ttu.ee

sisaldab endas arvuti nime (Marvin), alamvõrgu või piirkonna (cc — Computing Centre; siin TTÜ Arvutuskeskus), laiema võrguosa ehk domeeni (ingl.k. domain; ttu - Tallinn Technical University) ja riigi (ee — Eesti). Seega saame tavalise aadressiga võrreldava aadressi:

Marvin, Arvutuskeskus, Tallinna Tehnikaülikool, Eesti

Tuleks märkida, et kuigi enamasti on aadressi viimaseks silbiks riigi postikood (Eestil EE), ei kehti see põhimõte Interneti sünnimaa USA kohta. Nimelt ei osatud seal ette näha võrgu muutumist rahvusvaheliseks ja viimaseks silbiks jäeti asutuse tüübitähis. Enamasti on need alljärgnevad:

edu — haridusasutus, tüüpiliselt ülikool

com — kommertsasutus, firma

gov — riigi- või valitsusasutus, haldusüksus

org — mittetulundusühing, organisatsioon

mil — militaarobjekt, kuid ka sõjaväele alluv uurimiskeskus või teadusasutus

Ka Suurbritannia aadressides esineb tüübitunnus, kuid seal on ta eelviimases silbis — viimane silp on riigitähisena "uk". Briti aadressides esinevad sagedamini "ac" — academic community ehk haridussfäär, ning "co" — commercial, analoogiline USA "com"-iga.

1.3. Peamised võimalused

1.3.1. Elektronpost

Internet sündis teabeedastussüsteemina ja tema esmaseks rakenduseks oli teadete saatmine mööda arvutisidekanaleid — elektronpost ehk E-mail. See on lihtne ja efektiivne teadete saatmise meetod, mille rakendamine võimaldab saata teateid ja kirju sadu kordi kiiremini kui tavaline postiteenus.

Elektronpost kasutab side pidamiseks eespooltoodud arvutiaadresse (näiteks marvin.cc.ttu.ee), millele lisatakse ette veel konkreetse kasutaja nimi. Oletagem, et Marvini-nimelises arvutis on registreeritud Alberti-nimeline kasutaja. Sellisel juhul on Alberti elektronpostiaadress järgmine:

albert@marvin.cc.ttu.ee

Aadressides kasutatakse tavaliselt ainult väiketähti ja ühesõnalisi nimesid. Juhul, kui on kindlasti vaja kajastada aadressis kogu nime, kasutatakse ka suurtähti ja eraldajana punkti:

Bart.Simpson@aol.com

Elektronposti saatmiseks ja vastuvõtmiseks on palju erinevaid tarkvarapakette, mille võimalused on erinevad. Enimvajatavad tegevused on kirjade lugemine ja saatmine, vastamine (Reply) ja edasisaatmine (Forward).

Elektronkirja alguses on nn. päis, kus on andmed kirja saatja ja saaja, vahel ka saatnud süsteemi ja sidekanalite kohta. Tavakasutajal tuleb kirja saates harilikult täita järgmised väljad:

To: kellele (näiteks: Bart.Simpson@aol.com)

From: kellelt (näiteks: albert@marvin.cc.ttu.ee; enamik süsteeme lisab saatja aadressi ise)

Cc: kellele saata kirja koopia (nii saab saata sama kirja paljudele inimestele)

Subject: kirja teema — paarisõnaline kirjeldus, mida saaja oma postkasti kirjade loetelus näeb; on kasulik ülevaate saamiseks saabunud kirjadest.

Attachment: lisad — kui soovime saata koos kirjaga ka mõnda muud faili, tuleb selle nimi lisada siia.

1.3.2. Virtuaalterminal ehk Telnet

Personaalarvutid on mõeldud ühele kasutajale, suuremate arvutite taha aga mahub korraga palju kasutajaid — igaühel on oma töökoht kuvari ja klaviatuuriga, tegelik töö toimub aga ühes arvutis.

Telnet võimaldab võtta Interneti kaudu ühendust eemal asuva arvutiga, muutudes justkui üheks selle arvuti töökohaks. Seega saab Telneti abil kasutada põhimõtteliselt kõiki neid võimalusi, mida pakub see arvuti. Siiski on eemalasuva arvuti peremeestel õigus seada külalistele piiranguid, keelata juurdepääs arvuti mõnedele piirkondadele, teenustele või ka kogu arvutile (saab ka kasutada n.ö. musta nimekirja — aadressi-loendit, mille arvutitele Telneti-ühendust ei võimaldata).
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Telneti ühenduse käivitamise konkreetne käik sõltub kasutatavast tarkvarast, kuid tavaliselt käib see järgnevalt. Tüüpiliselt tuleb sõltuvalt kasutatavast arvutisüsteemist kas anda käsk "telnet" või käivitada vastav programm, seejärel lisada aadress. Näiteks:

telnet queenie.lai.ut.ee

Vahel peab määrama ka pordi, s.t. selle konkreetse ühenduse jaoks kasutatava arvutikanali numbri. Näiteks:

telnet random.cc.ttu.ee : 5555 (TTÜ arvuti-jututuba)

Mingisse arvutisse Telnetiga ühenduse võtmine eeldab reeglina kasutajaõiguste olemasolu selles arvutis. Registreeritud kasutajale on antud oma nimi e. kasutaja-tunnus (login) ning parool e. salasõna (password). Parooli saab kasutaja harilikult ise valida ja ka muuta.

NB!!! Parooliks ei tohiks valida enda nime, aadressi, telefoni, sünnipäeva — ühesõnaga midagi, mis on kergesti äraarvatav.

1.3.3. Failitransport ehk FTP

FTP (File Transfer Protocol) on arvutiteenus, mis võimaldab failide (s.h. tekstid, programmid, pildid, video jpm) transporti Internetti ühendatud arvutite vahel. Internetti on ühendatud palju suurarvuteid, kus on suured, vabaks kasutamiseks mõeldud tarkvaraarhiivid. Need sisaldavaid miljoneid ühikuid mittekommertsiaalset tarkvara, mille kopeerimine on lubatud igaühele (seega suuri rakenduspakette sealt otsida ei tasu, küll aga muud huvitavat).

FTP ühenduse loomine on mõneti sarnane Telnetiga — ka siin küsitakse kasutaja nime ja parooli. Mainitud vaba tarkvara arhiivid aga avanevad kasutajanime "anonymous" abil, parooli kohale on soovitav sisestada iseenda E-posti aadress (andmaks süsteemi hooldajale paremat ülevaadet külastajate kohta).

Kuna enamik FTP arhiive paikneb UNIX-süsteemiga arvuteis, on kasulik teada mõningaid süsteemi põhikäske, millega arhiivis ringi liikuda. Käsud on reeglina väiketähtedega, kuna UNIX eristab suur- ja väiketähti.

· ls või ls -l — sisukord, failide nimekiri (nagu MS-DOSi DIR).

· cd katalooginimi — vastavasse kataloogi sisenemine.

· cd .. — kataloogist väljumine, kataloogisüsteemis samm tagasi.

· ascii, binary — transpordireziimi valik. ASCII-d kasutatakse tekstandmete korral, binary-t kõige muu tarvis. Määratakse enne transportimise alustamist.

· get failinimi — vastava faili "tõmbamine" eemalasuvast arvutist enda arvutisse.

· mget failinimed — sama, kuid mitme faili korraga "tõmbamiseks".

· put, mput — kahe eelmise pöördprotsess, failide "eksportimine" teise arvutisse. Reeglina peab ka eksportimiseks olema luba, avalikes arhiivides seda kas ei võimaldata või tuleb seda teha vaid selleks ettenähtud kataloogi (näiteks nimega upload).

UNIX on Interneti de facto standard ja selle kohta käivad teadmised kuluvad ära väga paljudes Interneti paikades, seepärast oleks igal WWW-huvilisel kasulik hankida endale vähemalt UNIXi elementaarse kasutamise oskused.

1.3.4. Võrguleheküljed ehk WWW

WWW (World Wide Web) on viimase aja moeröögatus kogu maailma arvutiasjanduses, olles ühtlasi Interneti esimene tõeliselt massidesse jõudnud teenus. WWW dokument ehk kodulehekülg (viimane nimi tekkis siis, kui pea iga ettevõte ja organisatsioon endale WWW-lehekülge tahtma hakkas) kujutab endast tekstilehekülge, mis sisaldab viiteid ehk linke teistele lehekülgedele nii selles arvutis kui ka kaugemal. Tavaliselt on leheküljel ka palju graafilist materjali, mida saab samuti kasutada viidete jaoks (hiireklõps mingil pildil võib viia teisele dokumendile).

WWW-aadressid on üldiselt samad, mis tavalised Interneti aadressid, eripärana tuleb harilikult lisaks arvuti aadressile määrata ära ka dokumendi (lehekülje) asukoht selle arvuti kataloogides ning lisada aadressi ette WWW-dokumenti tähistav tunnus "http://" (Sellega öeldakse arvutile, et meie soovitud dokumenti tuleb lugeda WWW-dokumendina). Sellist aadressi nimetatakse ka URL-iks (Uniform Resource Locator). Näiteks:

http://www.ttu.ee/users/kaich/index.html

‘WWW tunnus’ + ‘arvuti aadress’ + ‘kataloogid’ + ‘dokumendi nimi’

Kui aadressis dokumendi nimi ära jätta, otsib meie arvuti aadressiga määratud arvutist ja kataloogist dokumenti index.html või welcome.html. Kui selliseid ei ole, antakse veateade (Not Found). Uuemates WWW- lugemisprogrammides ehk brauserites (ingl. k. browser — "sirvija"; näiteks Netscape Navigator 3.0 ja uuemad) ei pea lehekülje lugemiseks aadressi ette "http://"-osa kirjutama, samas aga lehekülje enda tekstis olevate viidatud aadresside ees peab see olema — vastasel juhul ei pruugi meie leheküljel olevad viited tööle hakata.

WWW täpsemat olemust vaatleme järgmises peatükis.

2. WWW

2.1. Ajalugu ja kujunemine

WWW sai oma alguse Šveitsist, kus 1989. aastal hakati Euroopa Tuumafüüsika Laboris (CERN) ühendama erinevaid teadusdokumente hüpertekstiks — tekstiks, kus mingi võtmesõna kaudu sai pöörduda teiste sellega seotud dokumentide poole. Sellega hakati siduma teisigi dokumente ja tekkis ülemaailme, akadeemilisele sfäärile suunatud infomaterjalide võrk.

Tõeline WWW-plahvatus aga tekkis 1993. aastal, kui Interneti hüpertekst toodi väikearvutitele Windows-keskkonda. Varajane WWW sisaldas ainult teksti, nüüd aga avanes võimalus lisada dokumentidele pilte ja fotosid ning töötada mugavas graafilises keskkonnas. Esimene spetsiaalne Windowsi WWW-brauser Mosaic saavutas suure populaarsuse, selle ületas aga veelgi tugevamalt praegune standardprogramm — Netscape Navigator.

Vahemärkusena võib mainida, et PC-arvutite suurim tarkvaratootja Microsoft ei osanud Interneti tähtsust õigeaegselt hinnata ja jäi seetõttu alguses märgatavalt "rongist maha". Suurte investeeringute ja kulutuste tulemusena töötati välja turuliidrile Netscape'ile vastukaaluks Internet Explorer, mis on praeguseks jõudnud levilt Navigatori kõrvale. Kahe suure turuliidri äge konkurents aga on lõpptulemusena kindlasti tarbijatele kasulik.

Viimaste aastate jooksul on Internet muutunud märgatavalt kommertslikumaks — enamik endast lugupidavatest firmadest on hankinud endale WWW-lehekülje, reklaami levitatakse nii passiivselt WWW-s kui aktiivselt E-maili kaudu, on hakanud ka ilmnema teistes meedialiikides juba varem esinenud probleemid (tarbija valimatu pommitamine kõikvõimaliku reklaamiga jne). Akadeemiline Internet on aga siiski suutnud jääda jõuks omaette.

2.2. WWW tehniline külg

WWW-serverid on tüüpiliselt UNIX-süsteemi masinad, on ka Windows NT jms. servereid. Serverid kasutavad lehekülgede saatmiseks ja vastuvõtmiseks erilist süsteemi ehk protokolli (HTTP).

Lehekülg paigutatakse eraldi kataloogi (nimega public_html, html.docs vms), mille lugemisõigused on ka väljaspoolt tulevatel kasutajatel (harilikult valitseb serverites range hierarhia ja kord ning teiste kasutajate "kapsamaale" kedagi ei lasta).

WWW-fail (laiendiga kas .html või .htm) on tegelikult puhas ASCII-tekstifail, s.t. koosneb täielikult inimesele arusaadavatest sümbolitest. Leheküljefail kas luuakse otse serveris (näiteks Telneti abil) või kirjutatakse valmis kuskil teises arvutis ning viiakse FTP abil serverisse.

2.3. WWW kirjutamata seadustest

Kõik WWW-s avaldatud dokumendid, pildid, fotod jms. on tehnilisest küljest igale kasutajale kättesaadavad — igaüks võib kogu soovitava materjali enda arvutisse kopeerida. Samas eksisteerivad ka siin mõningad "ausa mängu" alla kuuluvad põhitõed.

Kõigepealt kehtivad WWW-s täielikult kõik Interneti üldised etiketinõuded — mida võib kokku võtta lausesse "ära tee seda, mida ei taha, et sulle tehakse". Igasugune mõnitamine, halvustamine, sõimamine ning ropendamine mõjub WWW-s täpselt sama räigena kui mistahes muul kujul.

Nagu mistahes publikatsioonide korral, on ka WWW-s hukkamõistetav plagieerimine — teise inimese töö avaldamine oma nime all. Käesoleval juhul kuulub siia kindlasti teiste tehtud lehekülje serveerimine omaenda tööna, kuid plagiaadina võib võtta ka teise lehekülje salvestamist ja ülespanekut oma serverisse, selleks eelnevat luba küsimata. Internetis leviv WWW-graafika on üldiselt vabalt kasutatav, kuid selle kopeerimine kohtadest, kus see on ühemõtteliselt kuulutatud eraomandiks, on samuti üleastumine.

Ehkki WWW on järjest rohkem leidnud kasutust marketingikanalina, ei suhtu kõik võrgukodanikud sellesse kaugeltki hästi. Eriti vihastab paljusid kasutajaid suur ja karjuv reklaam, mis on riputatud mingi kasuliku teenuse külge — risustab ekraani ja muudab lugemise aeglasemaks. Seega julgeks soovitada — läbimõtlemata ja ebaprofessionaalselt koostatud WWW-reklaam mõjub soovitule risti vastupidiselt.

Ja lõpuks tasub meeles pidada kuldset mõtet — kui midagi öelda pole, ole parem vait. Liiga palju on WWW-s lehti, millel tegelikult puudub igasugune mõte. Veel ühte juurde tekitada oleks ilmselge rumalus.

3. HTML

3.1. Üldpõhimõtted

WWW-lehekülgede tegemiseks kasutatakse erilist sümbolite süsteemi ehk keelt — HTML-i (Hypertext Markup Language — "hüperteksti märkimiskeel"). HTML ei ole programmeerimiskeel ja WWW-lehekülje tegemine ei eelda programmeerimisoskust, ehkki see võib aidata asja kiiremini selgeks saada. Vastupidi viimasel ajal levinud arvamusele saab ka ainult HTML-iga luua väga ilusaid ja informatiivseid lehekülgi. WWW-lehtede täiendamiseks saab kasutada ka programmeerimist, kuid selle tõsisemad vajadused piirduvad suurte ja/või spetsialiseeritud võrgusüsteemidega, niisama iluasjaks Javat ja CGI-programme kasutada ei ole mõtet.

HTML-lehekülg koosneb tekstist ja märgenditest (tag) — viimased määravadki lehe eri osade väljanägemise ja ülesanded. Märgendeid kirjutatakse < >-märkide vahele ja kasutatakse tüüpiliselt näiteks nii:

Siin on üks <B>eriti tähtis</B> asi.

"Eriti tähtis" on paksus kirjas.

Paljud märgendid, mis määravad mingi lõigu kujundust (paks kiri, kaldkiri jms), esinevad paarikaupa — vastava lõigu alguses ja lõpus. Lõppmärgend erineb algusmärgendist kaldkriipsu poolest märgendi alguses.

3.2. Alustame…

HTML-dokumendil on mõned kohustuslikud märgendid, mis määravad dokumendi piirid ja põhilise jaotuse. Esmalt tuleb määrata "algus ja ots" ehk dokumendi piirid:

<HTML>

    Dokumendi tekst

</HTML>

Kõige laiemas laastus jaguneb HTML-dokument "peaks" ehk päiseks ja "kehaks" ehk põhiosaks. Päis on mõeldud dokumenti iseloomustava info jaoks, selle sisse aga paigutatakse omaette <TITLE>-märgendite vahele dokumendi pealkiri (ilmub brauseri lugemisaknas harilikult selle ülaserva). Seega on dokumendi üldine ülesehitus järgmine:

<HTML>

    <HEAD>

        <TITLE>

            Minu esimene lehekülg

        </TITLE>

    </HEAD>

    <BODY>

        Lehekülje põhiosa

    </BODY>

</HTML>

Märkus: Siin on iga märgend paigutatud selguse mõttes omaette reale, kuid tegelikult on paigutus vaba. Tavaliselt kirjutatakse märgendid suurtähtedega, kuid ranget sundust selleks ei ole.

3.3. Tekst on põhiline

Nagu juba pealkiri ütleb, on WWW-lehekülje esmaseks otstarbeks midagi öelda. Seega moodustab lehe põhiosa tekst, mida saab erinevate vahenditega esile tõsta. HTML võimaldab kasutada kõiki peamisi tekstitöötlustehnikaid — kohe vaatleme neid lähemalt.

3.3.1. Teksti formaatimine

Tavalist, ilma mingite lisailustustega teksti võib HTML-leheküljele kirjutada ilma mingeid märgendeid lisamata. Tuleb aga silmas pidada, et lehekülje lugemisel ei arvestata ühtegi sisestamisel Enter-klahviga tehtud reavahetust — seda selleks, et kindlustada teksti paindlik kujundamine brauseris (lugemisakna suurendamisel või vähendamisel paigutub aknas olev tekst vastavalt akna uutele mõõtudele automaatselt ringi). Kui soovime tekstis kasutada kindlaksmääratud reavahetust, tuleb see panna paika <BR>-märgendiga (tuleneb sõnast break — murdekoht, katkestus). Näiteks:

Kogu see lause, mille

ma nüüd siia kirjutan,

paistab näiteks Netscape-iga

suures aknas lugedes ühe

pika lausena kuni siiani,<br>

see tekst aga on uuel real.

Arvutiajastu tekstikujunduses ei kasutata enam lõigu alguses teksti nihutamist ehk taandrida, selle asemel jäetakse lõigu ette pikem reavahe või tühi rida. HTML-is tähistatakse uut lõiku <P>-märgendiga (paragraph). <P> on paarismärgend (lõigu alguses ja lõpus), kuid sageli jäetakse </P> lõigu lõppu panemata. Korrektne on aga siiski kasutada märgendit nii lõigu alguses kui lõpus. <P> erineb <BR>-reavahetusest suurema reavahe poolest märgendi ees.

<P>-märgendi järele saab lisada ka selle lõigu positsioonimäärangut lugeja aknas — kas vasakul, keskel või paremal (vastavalt LEFT, CENTER, RIGHT). Selleks lisatakse märgendisse ALIGN-osa:

<P ALIGN=CENTER>

Vahel tuleb siiski tekst esitada fikseeritud kujul — näiteks luuletus või laulutekst. Siin on kõige käepärasemaks kasutada <PRE>-märgendipaari (preformatted — valmiskujundatud), mille vahel olev tekst kuvatakse täpselt selliselt, nagu ta on sisestatud. Näiteks:

<PRE>

Tulin linnast

lumesadu

tööd ei leidnud kusagilt

</PRE>

Enamasti näitavad WWW-brauserid <PRE>-teksti teistsuguses kirjastiilis kui tavalist teksti — levinuim on Courier-stiil.

3.3.2. Pealkirjad

Pealkirjamärgendeid on 6, eri suuruse ja stiiliga. Üldkuju on selline:

<Hn>Pealkiri</Hn>

n tähistab siin numbrit ühest kuueni — <H1> on suurim ja <H6> väikseim pealkiri. Pealkirjad paigutatakse automaatselt omaette reale, reavahetussümboleid ei pea kasutama.

Tasub meelde jätta, et <H1>-märgendeid kasutatakse ainult suurte lehekülgede avapealkirjas — kaks <H1>-pealkirja mõjuvad liigse karjumisena. Alapealkirjadele on sobivaimaks formaadiks <H3> või <H4>. Näiteks nii:

<HTML>

    <HEAD>

        <TITLE>Aadu arvutiäri</TITLE>

    </HEAD>

    <BODY>

         <H1>Aadu arvutiäri</H1>

         <H2>Tere tulemast!</H2>

         <P>Siin on avatekst, tervitus vms.</P>

         <H4>Arvutid</H4>

         <P>Tekst</P>

         <H4>Tarkvara</H4>

         <P>Tekst</P>

    </BODY>

</HTML>

3.3.3. Täpitähed ja muud sümbolid

Uuemad brauserid (Navigator ja Explorer) saavad küll aru näiteks Windowsis kirjutatud ja täpitähti sisaldavast leheküljest, kuid mõnes muus süsteemis (näiteks UNIX) kirjutamisel võib tekkida probleeme — töökoha klaviatuuril võivad täpitähed lihtsalt puududa. Sel juhul tuleb asendada erisümbolid (paraku on anglofiilist arvutile meie jaoks omased täpitähed ikkagi vaid erimärgid!) neid esindavate koodidega (vt. lisa). Seda tehakse kahel võimalikul moel:

1. Sümbol "&", numbritähis "#", vastava tähemärgi kood (näit. 64 - @), semikoolon

2. Sümbol "&", "alusmärk" (näiteks "a"), "efektikood" (näiteks "uml"), semikoolon

Teise meetodi korral saadakse märk mingist standardsest tähest, millele lisatakse mingi täiendav osa (täpid, kriips vms). Eesti tähtede puhul vajatakse lisaefektina täppe (uml — tuleneb saksa Umlaut'ist, kuna saksa keel on ilmselt maailma tuntuim keel, kus kasutatakse täpitähti), ja lainelist joont ehk tildet (tilde), seega kirjutatakse neid nii:

ä - &auml;

ö - &ouml;

ü - &uuml;

õ - &otilde;

(suurtähed kirjutatakse analoogiliselt)

Kõigi sümbolite koodid on toodud lisas.

3.3.4. Teksti rõhutamine

Teksti erinevaid rõhutusi — rasvast kirja, kaldkirja, allajoonimist jms — saab HTML-is teha kahel viisil. Esmalt nn. füüsilised märgendid — <B> (bold – rasvane kiri), <I> (italic – kaldkiri), <U> (underline – allajoonimine) jne, mis määravad väljastuse välise kuju. Teine, üldiselt soovitavam võimalus on aga kasutada loogilist märgendamist, mis annab paindlikuma esiletoomise — iga brauser saab kasutada omaenda rõhutusmehhanisme (kui kasutatav brauser ei suuda näidata kaldkirja, saab selle asendada mõne muu rõhutusviisiga). Enamasti pruugitakse järgmisi märgendeid:

<STRONG> — tugev rõhutus (strong emphasis), harilikult rasvane kiri

<EM> — rõhutus (emphasis), tavaliselt kaldkiri või rasvane kaldkiri

<DFN> — definitsioon, tavaliselt rasvane kaldkiri

<CITE> — tsitaat, tavaliselt kaldkiri

<CODE> — programmitekst, tavaliselt sansseriikiri (nagu <PRE>)

Siin äratoodud loetelu ei ole lõplik — on veel teisigi võimalusi.

Indeksite esitamiseks (nihkega üles või alla) on märgendid <SUP> (superscript – ülemine indeks) või <SUB> (subscript – alumine indeks). Vahel tuleb kasutada ka teksti läbikriipsutamist — selle saavutame <STRIKE>-märgendi abil.

NB! Kõik selles alajaotuses toodud märgendid on paarismärgendid, mis paigutatakse vastava tekstilõigu algusesse ja lõppu.

3.3.5. Nimekirjad ja loetelud

HTML võimaldab teha järjestamata ja järjestatud loetelusid. Järjestamata loetelu luuakse <UL>-märgendiga (unordered list), loetelu iga element tähistatakse <LI>-märgendiga (list item). Näiteks nii:

<UL>

    <LI>Kapsad

    <LI>Kaalikad

    <LI>Porgandid

</UL>

Paneme tähele, et <UL> on paaris- ja <LI>; üksikmärgend. Soovi korral saab <UL>-märgendit täiendada elemendi ette asetatava märgi kindlaksmääramisega:

<UL TYPE=SQUARE> — (loetelu elemente tähistavad ruudukesed).

Järjestatud loetelu (<OL> – ordered list) tegemine on igati samalaadne. Erinevuseks on võimalik tüübimääramine — kui tüüpi ei määrata, nummerdatakse elemendid järjekorras araabia numbritega. Võimalikud tüübivariandid on järgmised:

A - suured ladina tähed

a - väikesed ladina tähed

I - suured rooma numbrid

i - väikesed rooma numbrid

1 - araabia numbrid

Näiteks: <OL TYPE=I> — suurte rooma numbritega loetelu.

Loetelu mingile elemendile saab panna järjekorranumbri ka üldisest numeratsioonist sõltumatult — selleks peab elementi määravasse <LI>-märgendisse lisama VALUE-osa. Näiteks selliselt:

<OL TYPE=a>

    <LI VALUE=j>

</OL>

3.4. Viited ehk lingid — ühendame ennast võrku

3.4.1. Alguseks

Meie senitehtud töö on tegelikult sarnane mistahes tekstitöötlusprogrammis loodud dokumendiga — sisestame teksti ning kujundame seda vastavalt oma vajadustele. Nüüd aga lisame oma dokumendile selle, mis tegelikult WWW nii populaarseks on teinud — ühendused teistele lehekülgedele.

Viidete lisamise eelduseks on muidugi asjaolu, et me teame nende taga peituvate dokumentide sisu ja see on mingisuguseks täienduseks meie lehel öeldule. Väga veider on vaadata lehte, kus on kõrvuti ühendused Valgesse majja ja Playboy kodulehele — kui veel arvestada, et harilikult on sellise lehekülje enda sisu nullilähedane, siis puudub sellisel üllitisel tegelikul igasugune otstarve.

3.4.2. Kaugviited

Kaugviite all mõtleme viidet mõnda teise Interneti-arvutisse. Sellise viite üldkuju on järgmine:

<A HREF="soovitud URL">Viite tekst</A>

(URL kohta vt. peatükki 1.3.4)

Näide:

<A HREF="http://www.ttu.ee/users/jyri">Jüri lehekülg</A>

Kaugviite URL koosneb seega WWW-dokumendi tunnusest (http://), arvuti aadressist (www.ttu.ee) ja kataloogidest, mida mööda dokumendini jõuda (/users/jyri).

Siin on veel üks asjaolu, mida tuleks arvestada. UNIX-arvuteis on igal kasutajal võimalik luua oma kataloogi alla kindlaksmääratud nimega alamkataloog, kuhu paigutada oma WWW-leheküljed (sageli on selle kataloogi nimeks public_html või html.docs). Väljaspool seda kataloogi asetsevad leheküljefailid ei ole lugejale kättesaadavad. WWW-kataloogi enda nime aga URL-i ei lisata. Näitena toodud kasutajakataloogis /users/jyri on WWW-dokumentide jaoks tegelikult veel kolmas alamkataloog public_html, mida aga URL-i ei lisata; samuti ei määrata ka dokumendi nime (URL lõpeb katalooginimega ja kaldkriipsuga) — eeldatakse, et public_html-kataloog sisaldab dokumenti nimega index.html või welcome.html. Sellise nimega dokumendi puudumisel annab see URL lugejale veateate (404 File Not Found).

3.4.3. Lähiviited

Lähiviite all mõtleme viidet samas arvutis asetsevale dokumendile. Lähiviidete (ja ka kaugviidete) õigeks kasutamiseks peame teadma kataloogide struktuuri ja failide asukohta sihtkohaks olevas arvutis. WWW-arvuteis on peaaegu eranditult puukujuline kataloogistik — s.t. on olemas peakataloog, millest hargnevad "puuokstena" alamkataloogid, nendest omakorda nende alamkataloogid jne.

Olgu toodud näitena järgnev joonis:
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Joonisel on toodud tüüpilise Interneti-arvuti kolme kasutaja kodukataloogid ja nendes asuvad WWW-dokumendid. Kui nüüd nii Jüri, Mari kui Ats hakkavad endale kodulehti tegema, loovad nad esimeseks leheks automaatselt tuvastatava lehekülje — enamasti nimega index.html või welcome.html.

Jüri on loonud oma kataloogi kaks lehekülge — index.html (avalehekülg) ja teine.html. Kui Jüri soovib nüüd viidata oma ühelt lehelt teisele, lisab ta näiteks index.html-ile sellise viite:

<A HREF="teine.html">Minu teine lehekülg</A>

Kuna leheküljed asuvad ühes ja samas kataloogis, piisab URL-iks vaid failinimest.

Kui Mari tahab lisada oma lehele viite Jüri koduleheküljele, kirjutab ta sellise viite:

<A HREF="../jyri">Jüri kodulehekülg</A>

Kuna URLi ei lisata WWW-kataloogi nime (public_html) ja antud juhul ka mitte soovitava faili nime (otsitav on index.html), siis piisab vaid katalooginimest (jyri). Selleni jõudmiseks tuleb aga teha kataloogipuus samm tagasi (kataloogi users) ja siis alles astuda Jüri kataloogi. Tagasisammu märgitakse kahe punktiga (..).

Täpselt samasuguse tulemuse aga annaks ka kogu Jüri kataloogile eelneva kataloogistiku lisamine URLi — seega saaks ka nii:

<A HREF="/users/jyri">Jüri kodulehekülg</A>

Siin tähistab esimene kaldkriips peakataloogi.

Kui aga Mari soovib viidata Jüri teisele leheküljele, peab ta lisama ka failinime (kuid jällegi jätab välja public_html-i!):

<A HREF="/users/jyri/teine.html">Jüri teine lehekülg</A>

3.4.4. Siseviited

Siseviite all mõistame sama dokumendi piires toimivat viidet. Siseviited on eriti heaks abiliseks pikkade ja keerulise sisuga dokumentide korral (teadusartiklid jms.). Ka on pikema dokumendi puhul heaks tooniks lisada dokumendi algusesse siseviidetest koosnev sisukord, millelt saab "hüpata" otse huvipakkuvale lõigule.

Siseviite määramiseks tuleb ära märkida nii viide ise kui ka koht dokumendis, kuhu viidatakse. Näiteks soovib Mari panna oma retseptikogu Internetti kõigile lugeda. Retsepte on aga palju ja seepärast tuleks iga retsepti algusesse kirjutada nimeviide. Näiteks seljanka juurde:

<A NAME="Seljanka">

Dokumendi algusesse aga tuleks teha sisukord, mis võiks olla näiteks selline:

<A HREF="#Bubert">Bubert</A><BR>

<A HREF="#Kotletid">Kotletid</A><BR>

<A HREF="#Seljanka">Seljanka</A><BR>

<A HREF="#Vahvlid">Vahvlid</A><BR>

Siseviide on seega viide nimega märgitud kohale samas dokumendis. Nime ette käib sümbol "#" (nn. trellid).

Paneme tähele, et üksteisele järgnevad viited on eraldatud reavahetusmärgenditega. Siin võiks kasutada ka loetelumärgendeid.

Kui nüüd Jüri sooviks oma lehelt viidata ühele retseptile Mari kokaraamatus (olgu selle faili nimeks toidud.html), peaks tema viide nägema välja nii:

<A HREF="/users/mari/toidud.html#Tort">Mari fantastilise tordi retsept</A>

3.4.5. Viited teksti sees — on see tingimata vajalik?

Viidete paigutamine teksti sisse on laialt levinud praktika. Näiteks nii:

Mina elan Tallinnas ja käin Reaalkoolis.

Sellise esituse juures on üks väike "aga", mida peaks arvestama just üldkasutatavate WWW-süsteemide loojad. Nimelt kasutavad nägemispuudega inimesed (kes Eestis veel kuigi palju Netti ei pruugi, küll aga mujal maailmas ja loodetavasti varsti ka meil) arvutist info lugemisel sageli ekraanilugejat — seadet, mis neile lehekülje "ette loeb". See aga ei suuda sageli identifitseerida lause keskel olevat viidet või muudab selle valimise väga ebamugavaks. Nii olekski üks mõte, mida oma lehe koostamisel kaaluda — kirjutada oma tekst nii, et see ei sisaldaks tekstisiseseid viiteid (või annaks neile alternatiivi näiteks dokumendi ühes otsas oleva märksõnaloendi näol).

Tegelikult ei ole tekstisisestest viidetest hoidumine raske, ta eeldab vaid sõnastuse läbimõtlemist (mis on ka muuks otstarbeks kasulik!) Meie näiteks olnud lause saab ju kujundada ka nii:

Kui tahad minust rohkem teada, siis vaata siit edasi:

· Tallinna linna lehekülg

· Reaalkooli lehekülg.

3.4.6. Elektronpostiviited

Siiani tegime oma lehekülge n.ö. ühes suunas — meie teeme ja teised loevad. Kui aga soovime saada teada oma lugejate arvamust või muud tagasisidet, on lihtsaimaks võimaluseks lisada oma lehele elektronpostiviide. See on analoogiline tavalise viitega, kuid teisele lehele viimise asemel käivitab lugeja arvutis brauseriga määratud E-postiprogrammi (Netscape Mail, Pegasus, Pine vms.). Selle meetodi kasutamine eeldab meie lugejailt E-postiprogrammi olemasolu ja brauseri vastavat häälestust — seega ei garanteeri leheküljele pandud viide lugejale reaalset võimalust meile teadet saata (kuid annab vähemalt teada meie aadressi, kuhu seda hiljem läkitada). Kindla teateedastusmeetodina tuleb kasutada sisestusvorme, mille loomine aga jääb käesolevast raamatust oma suurema keerukusastme tõttu välja.

E-postiviide lisatakse leheküljele nii:

<A HREF="mailto://jyri@marvin.cc.ttu.ee">Jüri Jauram - jyri@marvin.cc.ttu.ee

Seega asendatakse E-postiviites hüpertekstilehekülje tunnus (http://) postitunnusega (mailto://) ning URL adressaadi E-posti aadressiga, muus osas on viide sama.

Märkigem, et otstarbekas oleks kirjutada E-posti aadress lisaks viitele endale ka viite teksti — kui lugeja soovib seda endale üles kirjutada või meelde jätta, ei pea ta hakkama viidet ennast torkima.

3.5. Aga pildid?

3.5.1. Pane pilt ja pea aru…

WWW-lehekülge ei kujutata tänapäeval enam ilma graafikata ettegi. Loomulikult annab oskuslikult valitud ja paigutatud pildimaterjal lehele palju juurde, samas aga meenutagem kaht asja. Esiteks — esimesed WWW-leheküljed olid hoopis ilma graafikata ning sisaldasid ainult teksti ja viiteid, ka praegu koostatakse nii mõnedki leheküljed samadel alustel. Teiseks — on palju kasutajaid, kes kas siis tehnilistel (nõrgem arvuti, tekstikuvar, aeglane modemiühendus, tekstibrauser jne) või isiklikel (nägemispuue) põhjustel ei saa graafiliselt esitatud infot kasutada. Seda arvestades tuleks graafika lisamisel järgida põhimõtet "nii palju kui vajalik, nii vähe kui võimalik".

Tervenisti graafiliste lehekülgede lugejaid kummitavad järgmised probleemid, millest tihtipeale autoril aimu pole:

a) tekstibrauseri (näiteks Lynx) kasutajad jäävad üldse "ukse taha".

b) lehekülje laadimine lugeja arvutisse võib olla nii aeglane, et too vihaga ühenduse katkestab ja mujale paremat materjali otsima läheb.

c) brauserist sõltuvad leheküljed (Best viewed with…) vihastavad paljusid potentsiaalseid lugejaid, kellel mingil põhjusel vastavat brauserit pole.

d) suurte piltide paigutamine oma WWW-süsteemi avaleheküljele (ja eriti selle algusesse) tekitab paljudel aeglasema ühendusega lugejatel soovi vajutada Stop-nuppu ja minna kuhugi mujale.

e) üldkasutatava ja pikemat lugemist eeldava lehekülje (otsimissüsteem, tähtis infoleht) uputamine karjuva graafikaga on kuritegu lugejate nägemiselundite vastu.

Kui mingil põhjusel on ikkagi tarvis luua sedasorti lehekülg, peaks tegija mõtlema ka alternatiivlehekülje loomisele. See sisaldagu kas ainult teksti (s.h. põhilehekülje tähtsamate piltide sõnalisi kirjeldusi) või minimaalselt graafikat.

3.5.2. Lihtgraafika

Tavalise pildi paigutamine WWW-leheküljele toimub kõige lihtsamal kujul selliselt:

<IMG SRC="pildifaili nimi" ALT="Kirjeldus">

ALT-osa ei ole tegelikult kohustuslik, kuid on ülimalt soovitav. See on ainsaks võimaluseks neile lugejaile, kes graafikat ei näe — nemad näevad selle asemel ALT-osaga antud kirjeldust (selle puudumisel aga vaid märget "[ IMAGE ]", mis neid just kuigi palju targemaks ei tee). Seega oleks väga heaks tooniks hakata kohe algusest peale kõiki graafilisi komponente ALT-osaga varustama. Näiteks selliselt:

<IMG SRC="foto.gif" ALT="Foto - mina, vanaema ja meie kass.">

On ka juhuseid, kus kirjeldamisel ei ole mõtet — näiteks lõigu algust märkivate graafiliste sümbolite (pallikesed, tärnid jms) puhul. "Siin on sinine muna"-sarnane kirjeldus ei ole eriti informeeriv. Sellisel juhul tuleks ALT osa ikkagi lisada, vältimaks "[ IMAGE ]"-märget, kuid jätta kas tühjaks (ALT="") või panna kirjelduseks näiteks tärn vms.

WWW-s saab selle kirjatüki kirjutamise ajal kasutada kaht liiki graafikafaile — GIF- ja JPEG-tüüpi. Jämedalt eristatuna on esimene veidi parema kvaliteediga ja võimaldab oma uuemas modifikatsioonis salvestada ka animatsiooni, teine aga pastelsema väljanägemise ning väiksema mahuga. Seepärast on — jällegi laias laastus — võimalik soovitada GIF-i joonistatud graafika ja väikeste fotode jaoks, JPEG-d aga suurte piltide ja fotode tarvis. WWW-poolseid ettekirjutusi kummagi formaadi kasutamiseks aga ei ole.

Lehekülge looma hakates on ilmselt tarvis koguda (Internetist või mujalt) endale vajaminev graafikamaterjal ning see siis oma WWW-kataloogi kopeerida. Kui tegu pole just paari-kolme pildiga, oleks otstarbekas luua WWW-kataloogi alla omaette alamkataloog graafika jaoks — suurtes, sadu pilte sisaldavates süsteemides võiks veel ka graafika ära sorteerida — fotod ühte, taustad teise, joonised kolmandasse, muu pudi-padi neljandasse "kasti". Sellisel juhul tuleb muidugi lisada katalooginimed ka graafikamärgendisse:

<IMG SRC="graafika/fotod/mari.jpg" ALT="Mari pilt">

Nagu viidete puhul, saab ka graafika korral kasutada nii lähi- kui kaugviiteid. Näiteks kui Mari kirjutab oma kodulehele eespooltoodud graafikamärgendi (eeldades, et ta on loonud public_html-i alla alamkataloogid graafika ja fotod), siis Jüri, kes sooviks panna Mari pilti ka enda lehele, peab sinna lisama sellise rea:

<IMG SRC="/users/mari/graafika/fotod/mari.jpg" ALT="Minu pruudi pilt">

Kui aga Mari pilti tahab oma lehele panna näiteks Tartu Ülikoolis õppiv vend Volli, peab ta kas 1) kopeerima pildifaili mari.jpg oma arvutisse ja kasutama tavalist pildimärgendit, või 2) kasutama kaugviidet Mari pildile. Teise variandi korral näeks Volli lehe graafikamärgend välja selline:

<IMG SRC="http://www.ttu.ee/users/mari/fotod/mari.jpg" ALT="Minu õe pilt">

Tõsi, kaugviiteid tasub kasutada vaid juhul, kui viidatav arvuti ei asu väga kaugel (vastasel juhul võib pildi lugemine võtta mõttetult palju aega) või pildi omanik ei luba mingil põhjusel seda teistel endale kopeerida.

3.5.3. Graafilised viited

Graafikat saab kasutada ka viidete tegemiseks kas siis viite teksti asemel või koos sellega. Selleks tuleb lihtsalt kombineerida graafika- ja viitemärgendid.

Näiteks juba meil vaadeldud viide Jüri leheküljelt Mari lehele:

<A HREF="/users/mari">Mari lehekülg</A>

Mari pildile viitamine aga käis nii:

<IMG SRC="/users/mari/fotod/mari.jpg" ALT="Mari pilt">

Nüüd paneme need kaks kokku:

<A HREF="/users/mari">

    <IMG SRC="/users/mari/fotod/mari.jpg" ALT="Mari pilt">

    Mari kodulehekülg

</A>

Tulemuseks on viide tekstiga "Mari kodulehekülg", mille ees on samuti viitena toimiv Mari foto.

3.5.4. Mida teha suurte piltidega?

Kui ennist sai mainitud, et suurte piltide panemine pealeheküljele on halb mõte, siis tuleks nüüd vaadata, mida suurte piltidega teha. Lihtne variant on teha lehele vastavasse kohta lihtsalt viide:

<A HREF="pildifaili nimi">Siin on suur pilt minu sünnipäevapeost (555 kB)</A>

Nagu näeme, on pildi kirjeldusele lisatud ka pildi suurus — enamik kasutajaid oskab siis hinnata, kas pilt pakub huvi ja kas on aega selle lugemist ära oodata.

Selle variandi miinuseks on asjaolu, et kasutaja, kes valib viite ja vaatab pilti, peab kasutama tagasiminemiseks brauseri Back-valikut (mida mõnel vanal brauseril ei ole). Veidi soliidsem variant oleks teha eraldi lehekülg, mis sisaldab ainult pilti ja viidet tagasi alglehele. Seega on esilehel viide:

<A HREF="fotoleht.html">Siin on suur pilt minu sünnipäevapeost (555 kB)</A>

ja pildilehel fotoleht.html pildi all viide tagasi (oletagem, et algleht on index.html):

<A HREF="index.html">Tagasi esilehele</A>

Ehk kõige soliidsem variant, mis nõuab küll veidi tööd graafikaga, on teha suurest pildist vähendatud koopia (inglise keeles kasutatakse terminit — "pöidlaküüs") ja panna see graafilise viitena esilehele:

<A HREF="fotoleht.html">

    <IMG SRC="v_foto.gif" ALT="*">

    Suur pilt minu sünnipäevapeost (555 kB)

</A>

Selline lahendus annab kasutajale aimu suurest pildist nii viite teksti kui ka väikese pildi kaudu (kuna viite tekst kirjeldab pilti, ei ole ALT-kirjeldust enam vaja).

3.5.5. Animatsioonid

Animatsioone saab WWW-lehele paigutada ennekõike animeeritud GIF-failina, sel juhul ei erine tema märgendid tavalise graafika omadest. Teised animatsiooniliigid ja videoklipid (näiteks AVI) eeldavad brauserile lisatud vastavat tarkvara (plugin).

Tuleb öelda, et animatsioonide lisamine WWW-sse kuulub selle raamatu valmimise ajal veel kindlalt WWW lisavõimaluste kategooriasse — täismahus video edastamiseks (välja arvatud ehk mõnekümnesekundilised klipid) Internetis on liinid veel nõrgavõitu ja seepärast on enamik kasutatavaid animatsioone lihtsakoelised "liikuvad pildid". Nende lisamine leheküljele annab küll mõningase uudsena näiva efekti esmakordsel lugemisel, pideval lehekülje külastamisel aga muutuvad animatsioonid pahatihti häirivaks (ekstreemse näitena on teada juhuseid, kus need kutsusid epilepsiahaigel esile haigushoo). Seega oleks ehk asjakohane soovitus — maksimaalselt üks animatsioon lehekülje kohta.

3.6. Tabelid

Kaks viimast teemat kuuluvad juba rohkem edasijõudnud WWW kujunduse alla (eelnevad ja ka käesolev teema kuuluvad HTML 2.0 standardisse, raamid aga HTML 3 alla) ja seepärast võiks ka neid liigitada lisavõimaluste kategooriasse — kõike vajalikku saab tegelikult kujutada eelmise viie teema informatsiooni põhjal. Ka tabelit saab tegelikult teha <PRE>-märgendite abil (Kui soovitakse arvestada näiteks nägemispuuetega inimestega, ei tohiks tabelimärgendeid kasutada, kuna ekraanilugemissüsteemid ei loe neid välja). Seepärast vaatleme siin vaid kõige elementaarsemat tabelikasutust.

Lihtsaimal kujul luuakse tabel HTML-is nii:

<TABLE>

    <TR>



(rea algus)

        <TD>Lahter</TD>

(lahter)

        ...

    </TR>



(rea lõpp)

    <TR>



(uus rida)

    ...

    </TR>

</TABLE>

Seega sisestatakse tabeli väärtused üldiselt ridupidi:

[image: image3.jpg]



Näiteks osa korvpallimeeskonna andmeid sisaldavast tabelist (all on toodud ka tulemus):

<TABLE BORDER=1>

    <TR>

        <TD>Nimi</TD>

        <TD>Pikkus</TD>

        <TD>Kaal</TD>

        <TD>Jalanumber</TD>

    </TR>

    <TR>

        <TD>Ants</TD>

        <TD>185</TD>

        <TD>88</TD>

        <TD>43</TD>

    </TR>

    <TR>

        <TD>Kalle</TD>

        <TD>194</TD>

        <TD>94</TD>

        <TD>44</TD>

    </TR>

    <TR>

        <TD>Mikk</TD>

        <TD>177</TD>

        <TD>78</TD>

        <TD>42</TD>

    </TR>

</TABLE>
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Tabelimärgendid võimaldavad peale otsese tabelikujul info kuvamise mitmekesistada ka lehekülje kujundust, võimaldades ehitada ekraanile selliseid konstruktsioone, mida tavaline HTML-kujundus teha ei lase. Näiteks saab raamide (nendest lähemalt järgmises punktis) asemel kasutada lehekülje liigendamiseks ka tabelimärgendeid. See aga jäägu huvilistele ise uurida, niisamuti nagu tabelite paljud lisavõimalused.

3.7. Raamid

Raamide ehk freimide (ingl. k. frame) kasutamine lubab luua "leht lehes"-süsteeme — mitmest osast koosnevaid lehekülgi, kus erinevates akendes saab vaadata erinevaid lehekülgi, sooritada mitmesuguseid operatsioone jpm. Oskusliku kujunduse korral annab raamide kasutamine märkimisväärset efekti, samas aga ei ole neid sugugi vaja igas olukorras. Tuleb meeles pidada, et raamitehnikas lehekülg ei ole paljudele lugejatele tehniliselt kättesaadav, kuna kõik brauserid seda ei tunnista. Seepärast tuleb enne "raamima" asumist endalt küsida — kas seda on vaja? Jaatava vastuse korral aga tuleks vähegi tähtsama infolehe korral kindlasti luua ka "varuventiil" ehk raamideta lehekülg neile, kes raame ei näe. See aga tähendab praktiliselt topelttööd.

Raamidega lehekülg koosneb tegelikult peafailist ehk "sõrestikust", mis kujundab lehekülje üldilme ning erinevatest lehekülgedest, mida kuvatakse eri raamides. Vaatleme üht laialdaselt kasutatavat kujundusviisi:
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Sellise kujunduse korral koosneb lehekülg sõrestikufailist (mis määrab tegelikult lehekülje aadressi — lehekülje lugemiseks tuleb sisestada sõrestikufaili aadress) ning kolmest eraldi leheküljest pealkirja, sisukorra ja põhiinfo tarvis.

Pealkirjaraami ainuke otstarve on hoida lehekülje pealkiri kogu aeg kasutaja silme ees (tavaline pealkiri keritakse pikema lehe lugemisel ekraanilt välja). See on kõige vähem tähtis raam, mis vahel ka hoopis ära jäetakse.

Sisukorraraam annab hea ülevaate erinevatest lehekülgedest loetavas WWW-süsteemis ja võimaldab kerge vaevaga ühelt leheküljelt teisele liikuda. Sinna paigutatakse harilikult kas siis teksti- või graafilised viited teistele sama süsteemi lehekülgedele.

Põhiraam on mõeldud info kuvamiseks — kui raamideta süsteemis tuuakse dokument nähtavale kogu lugemisakna suurusena, siis raamidega süsteemis paigutatakse ta põhiraami. Keerulisemates süsteemides võib põhiraame olla ka mitu.

Vaatame ühe keskmise suurusega raamisüsteemi sõrestikfaili:

<HTML>

    <HEAD>

        <TITLE>Padavere Padjaklubi</TITLE>

    </HEAD>

    <FRAMESET COLS="15%,85%">

        <FRAME SRC="sisukord.html" NAME="sisukord">

        <FRAMESET ROWS="17%,83%">

            <FRAME SRC="pealkiri.html" NAME="pealkiri">

            <FRAME SRC="algus.html" NAME="põhiraam">

        </FRAMESET>

    </FRAMESET>

    <NOFRAMES>

        <H1>Vabandust...</H1>

        <P>See leht on tehtud HTML 3.2 raamitehnoloogia abil,
        mida Teie brauser ei tunnista. Teil on võimalus<br>

        <A HREF="http://www.netscape.com">

            a) tõmmata endale uus Netscape,

        </A><br>

        <A HREF="http://www.microsoft.com">

            b) tõmmata uus Explorer

        </A>või<br>

        <A HREF="raamita.html">

            c) vaadata selle lehe raamideta varianti.

        </A><br>

    </NOFRAMES>

</HTML>

Siin määrab <FRAMESET>-märgend ära esiteks veergude (COLS) ja teiseks ridade (ROWS) protsentjaotuse raamide vahel — esmalt pannakse sisukorra- ja põhiraami laiuste suhteks 15:85 ning seejärel pealkirja- ja põhiraami kõrguste suhteks 17:83. <FRAME>-märgend sarnaneb mõneti graafikamärgendiga — ka siin tuleb määrata soovitava faili nimi. NAME-osa märgendis annab raamile nime, mida saab hilisemates märgendites kasutada. Hea toon nõuab ka <NOFRAMES>-märgendi kasutamist — siin pakutakse lugejale alternatiivina kas sobiva brauseri hankimist Internetist või siis sama lehe raamideta variandi lugemist.

Nüüd paneme esmalt paika pealkirja. Loome faili pealkiri.html:

<HTML>

    <HEAD>

        <TITLE>Padavere Padjaklubi</TITLE>

    </HEAD>

    <BODY>

        <P ALIGN=CENTER>

        <CENTER><H1>Padavere Padjaklubi</H1></CENTER>

        </P>

    </BODY>

</HTML>

Järgmise sammuna loome sisukorra — sisukord.html:

<HTML>

    <HEAD>

        <TITLE></TITLE>

    </HEAD>

    <BODY>

        <P ALIGN=CENTER>

            <H3>Sisukord</H3>

            <HR>

        </P>

        <P>

            <A HREF="algus.html" target="põhiraam">

                Esileht

            </A>

        </P>

        <P>

            <A HREF="tervitus.html" TARGET="põhiraam">

                Klubi esinaise tervituskõne

            </A>

        </P>

        <P>

            <A HREF="ajalugu.html" TARGET="põhiraam">

                Senine ajalugu

            </A>

        </P>

        <P>

            <A HREF="tegemine.html" TARGET="põhiraam">

                Padjaklubi tegemised

            </A>

            <HR>

            <A HREF="album.html" TARGET="põhiraam">

                Padjaklubi fotoalbum

            </A>

        </P>

        <P>

            <A HREF="kylalised.html" TARGET="põhiraam">

                Padjaklubi külalisteraamat

            </A>

        </P>

    </BODY>

</HTML>

Märkame, et <TITLE>-osa on tühi — akna ülaserva pealkiri määrati sõrestikufailis ära ning siia ei ole pealkirja vaja. TARGET-osa viidetes aga määrab raami nime (põhiraam), kuhu selle viitega määratud dokumenti tuleb kuvada.

Ja nüüd võime hakata tegema lehekülgi endid. Raamis kuvatav lehekülg ei erine põhimõtteliselt millegi poolest tavalisest leheküljest, tuleb vaid arvesse võtta lugemisruumi väiksemat laiust (osa ekraani võtab enda alla sisukorraveerg) ja mitte kasutada väga suuremõõtmelisi elemente (suured tabelid ja fotod vms).

4. Kujunduse ja hea tooni ABC

WWW-kujundusest on tänaseks saanud omaette tõsine töövaldkond, kus töötavad kõrvuti arvutispetsialistid, kunstnikud ja disainerid. Algajale "Webi-sepale" võib aga lisaks peatükis 2.3 öeldule soovitada järgmist:

· Sisu, sisu ja veel kord sisu... Kui lehekülg on sisutühi, ei aita ka parim disain.

· Lihtne on ilus. Väga meeldiva lehekülje võib koostada ka minimaalsete vahenditega. On muidugi hea, kui autor tunneb kõiki HTML-i võimalusi — see annab tema käsutusse palju mitmekesisemad töövahendid. Samas aga on piisavalt lehekülgi, mille autor justkui karjuks: "Vaadake, mida mina oskan!".

· Hoidu kasutamast viitena sõnapaari "vajuta siia" (või selle analooge) — viidetena tuleks kasutada lehekülje teemast tulenevaid tähtsamaid märksõnu.

· Ära pane lehekülge üles ainult selleks, et öelda "siin on veel töö pooleli" (Under construction jms).

· Ei ole soovitav teha brauserikeskseid lehekülgi, mis eeldavad kasutajal mingi kindla riist- või tarkvara olemasolu (Best viewed with...). Seda võib võrrelda ütlusega "Uppuja päästmine on uppuja enese asi".

· Lisa kõigi lehekülgede lõppu tagasiviide — brauseritel on küll Back-nupp, kuid kui lugeja on sattunud aadressi kaudu otse mõnele alamlehele (mitte pealeheküljele), siis ei saa ta pealeheküljele, ilma et sisestaks uue aadressi.

· Ära pane ühele lehele üle ühe animatsiooni (OK, kaks võib ka olla...).

· Kui kahtled oma keelelistes võimetes, lase lehekülg mõnel asjatundjal üle vaadata. Tuleta meelde, miks Salomon Vesipruulist luuletajat ei saanud...

· Ära pane lehe algusesse suuri pilte ja fotosid, eriti reklaame.

· Aita lugejal oma WWW-süsteemis orienteeruda — pane algusse sisukord, kasuta mõõduka pikkusega ja ühtse kujundusega lehekülgi.

· Arvesta maksimaalselt erinevate lugejatega — välja arvatud juhul, kui leht on tõepoolest mõeldud kitsale lugejateringile. See tähendab üldmõistetavaid sümboleid, lihtsat ja selget esitust jne.

· Igasugused tagasiside variandid on üldiselt igati teretulnud — E-posti aadressid, küsitlusvormid, külalisteraamatud. Samas aga peab nende olemasolu korral tagasiside tulemused ka reaalselt näha olema — kui külalisteraamatusse kirjutavad mitu lugejat järjest "Igav!" või saadetakse E-kirjaga lehel tekkinud vea kirjeldus, siis tuleks ka leida aega midagi ette võtta.

· Arvesta tekstibrauseri kasutajatega. Lisa kõigile graafikaobjektidele ALT-osa, suurtele graafilistele lehekülgedele tuleks teha eraldi alternatiivleheküljed, mis sisaldavad ainult teksti. Üks võimalik idee on kasutada ASCII-graafikat — seda tasub teha lihtsate, kuid suure tähtsusega jooniste korral (ainult alternatiivlehel).

Lõpetuseks

Arvutite kiire arenguga muutub ka Internet pidevalt ja ka WWW-sse ja HTML-i tuleb pidevalt täiendusi. WWW-loojate "arsenal" täieneb üha uute huvitavate võimalustega informatsiooni paremaks edasiandmiseks. Enne tippude vallutamist tuleb aga omandada põhitõed, samuti ei ole alati tingimata otstarbekas luua tehnika viimaste saavutuste kasutamist eeldavaid infosüsteeme. Siin ongi WWW autoritele jäetud lai mängumaa valikuks erinevate tasemete ja nõudmiste vahel. Sobiva variandi leidmine ei ole alati lihtne, kuid selle tabamisel võime olla kindlad, et meie looming saab ühelt poolt atraktiivne, teisalt aga ka kõigile kättesaadav. Kui see raamat suutis anda algajale innustust ja edasijõudnule mõne uue idee, loen oma ülesande täidetuks.

Abimaterjale

http://www.3w.org — WWW konsortsium

http://www.synet.net/hwg — HTML-i Kirjutajate Gild

http://www.w3.org/pub/WWW/MarkUp/html-spec — HTML 2.0 standardi kirjeldus

http://www.w3.org/pub/WWW/MarkUp/Wilbur — HTML 3.2 standardi kirjeldus

http://www.cs.cmu.edu/~tilt/cgh — üks paljudest "Webikudumise" juhenditest

http://www.netscape.com — Netscape

http://www.microsoft.com — Microsoft

http://www.neti.ee/HTML.html — eestikeelne HTML-i lühikirjeldus

http://www.ut.ee/~ajaeger/html-juhend.html — teine samalaadne, veidi põhjalikum

Lisa — erisümbolite tabel

&#00; - &#08;



Ei kasutata

&#09;




Tabulatsioon

&#10;




Reavahetus (line feed)

&#11; - &#12;



Ei kasutata

&#13;




Reavahetus (carriage return)

&#14; - &#31;



Ei kasutata

&#32;




Tühik

&#33;


!

Hüüumärk

&#34;


?

Küsimärk

&#35;


#

"Trellid" ehk numbrisümbol

&#36;


$

Dollarimärk

&#37;


%

Protsent

&#38;


&

Ampersand ehk "ja"-sümbol

&#39;


'

Ülakoma ehk apostroof

&#40;


(

Vasak ümarsulg

&#41;


)

Parem ümarsulg

&#42;


*

Tärn (korrutusmärk)

&#43;


+

Pluss

&#44;


,

Koma

&#45;


-

Miinus (poolitusmärk)

&#46;


.

Punkt

&#47;


/

Kaldkriips (jagamismärk)

&#48; - &#57;

0 - 9

Numbrid

&#58;


:

Koolon

&#59;


;

Semikoolon

&#60;


<

"Väiksem kui"-märk

&#61;


=

Võrdusmärk

&#62;


>

"Suurem kui"-märk

&#63;


?

Küsimärk (teine variant)

&#64;


@

"kommerts-A", "kassisaba",





"at"...

&#65; - &#90;

A - Z

Suurtähed

&#91;


[

Vasak kantsulg

&#92;


\

Kurakaldkriips

&#93;


]

Parem kantsulg

&#94;


^

Karee ehk "katus"

&#95;


_

Allkriips

&#96;


`

accent grave
&#97; - &#122;

a - z

Väiketähed

&#123;


{

Vasak looksulg

&#124;


 | 

Vertikaaljoon

&#125;


}

Parem looksulg

&#126;


~

Tilde ehk lainejoon





(õ-kriips)

&#127; - &#159;



Ei kasutata

&#160;




Katkestuseta tühik





(kasutatakse Windows 95





pikkades failinimedes)

&#161;


¡

Pööratud hüüumärk

&#162;


¢

Sendimärk

&#163;


£

Naelsterlingimärk

&#164;


¤

Üldine rahamärk

&#165;


¥

Jeenimärk

&#166;


¦

Katkega vertikaaljoon

&#167;


§

Paragrahvimärk

&#168;


¨

Dierees ehk "täpid"

&#169;


©

Copyright ehk autorikaitse





märk

&#170;


ª

"a" ülaindeksina

&#171;


«

Vasakpoolsed suured





jutumärgid

&#172;




Loogiline eitus

&#173;


­

Poolitusmärk

&#174;


®

Registreeritud kaubamärk

&#175;


¯

Rõhujoon

&#176;


°

Kraadimärk

&#177;


±

Pluss/miinus

&#178;


²

Ruudumärk, 2 ülaindeksina

&#179;


³

Kuubimärk, 3 ülaindeksina

&#180;


´

accent acute (rõhumärk)

&#181;


µ

kreeka "müü"

&#182;




Lõigumärk

&#183;


·

Keskpunkt

&#184;


¸

Sedill ehk alakoma

&#185;


¹

1 ülaindeksina

&#186;


º

"o" ülaindeksina

&#187;


»

Parempoolsed suured





jutumärgid

&#188;


¼

Neljandik

&#189;


½

Kahendik

&#190;


¾

Kolm neljandikku

&#191;


¿

Pööratud küsimärk

&#192;


À

&#193;


Á

&#194;


Â

&#195;


Ã

&#196;


Ä

&#197;


Å

&#198;


Æ

&#199;


Ç

&#200;


È

&#201;


É

&#202;


Ê

&#203;


Ë

&#204;


Ì

&#205;


Í

&#206;


Î

&#207;


Ï

&#208;


Ð

Islandi suur "eth" (pehme)

&#209;


Ñ

&#210;


Ò

&#211;


Ó

&#212;


Ô

&#213;


Õ

&#214;


Ö

&#215;


×

Korrutusmärk

&#216;


Ø

Skandinaavia suur "Ö"

&#217;


Ù

&#218;


Ú

&#219;


Û

&#220;


Ü

&#221;


Ý

&#222;


Þ

Islandi suur "th" (tugev)

&#223;


ß

Saksa pikk "s"

&#224;


à

&#225;


á

&#226;


â

&#227;


ã

&#228;


ä

&#229;


å

&#230;


æ

&#231;


ç

&#232;


è

&#233;


é

&#234;


ê

&#235;


ë

&#236;


ì

&#237;


í

&#238;


î

&#239;


ï

&#240;


ð

Islandi väike "eth" (pehme)

&#241;


ñ

&#242;


ò

&#243;


ó

&#244;


ô

&#245;


õ

&#246;


ö

&#247;


÷

Jagamismärk

&#248;


ø

Skandinaavia väike "ö"

&#249;


ù

&#250;


ú

&#251;


û

&#252;


ü

&#253;


ý

&#254;


þ

Islandi väike "th" (tugev)

&#255;


ÿ
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